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KĖDAINIŲ R. LABŪNAVOS PAGRINDINĖS MOKYKLOS 

PELĖDNAGIŲ „DOBILIUKO“ SKYRIAUS
IKIMOKYKLINIO UGDYMO PROGRAMA

I SKYRIUS

BENDROSIOS NUOSTATOS
Informacija apie įstaigą

Pavadinimas: Kėdainių r. Labūnavos pagrindinės mokyklos Pelėdnagių „Dobiliuko“ skyrius.
Teisinė forma: juridinis asmuo, nesiekianti pelno Kėdainių rajono savivaldybės biudžetinė įstaiga.

Tipas: pagrindinė mokykla.

Grupė: bendrojo  ugdymo mokykla.
Skyriaus paskirtis: bendroji pradinė mokykla, skirta mokiniams nuo 7 (6) metų mokytis pagal pradinio ugdymo programą, 6 (5) metų vaikams – pagal priešmokyklinio ugdymo programą ir vaikams iki 6 (5) metų – pagal ikimokyklinio ugdymo programą. 
Adresas: V. Koncevičiaus g. 7, Pelėdnagių k., Kėdainių r.

El. paštas – m.d.dobiliukas@gmail.com  

Internetinė svetainė – www.labunava.kedainiai.lm.lt .
Vaikai ir jų poreikiai

Kėdainių r. Labūnavos pagrindinės mokyklos Pelėdnagių „Dobiliuko“ skyriuje (toliau – skyrius) komplektuojamos ikimokyklinio ugdymo grupės, kurias lanko vaikai nuo 1 iki 6 metų. Komplektaciją nulemia susirinkęs kontingentas. Įstaigą lankantys specialiųjų poreikių vaikai integruojami į bendrojo ugdymo grupes.

Ikimokyklinio ugdymo programa (toliau – programa) orientuota į vaiko poreikių tenkinimą. Vaiko poreikis turėti geras socialines, edukacines vystymosi sąlygas yra vienas pagrindinių ir su vaiko amžiumi nesikeičiančių interesų. Atsižvelgiant į individualius vaiko poreikius, siekiama tenkinti pagrindinius jo poreikius: saugumo, aktyvumo, žaidimo, bendravimo, bendradarbiavimo, pažinimo, saviraiškos.


Skyriaus pedagogai, bendruomenė puoselėja vaiko teisių ir vaiko gerovės koncepcijų nuostatas. Siekia, kad ugdytiniai priimtų teigiamus sprendimus žaidimuose, veiklose, tarpusavio santykiuose. Geranoriškai siekia, kad vaikai augtų sveiki, saugūs, aktyvūs visuomenės piliečiai. Skyrius laikosi nuostatos garantuoti vaiko teisę aktyviai veikti, reikšti savo nuomonę, siūlyti savo idėjas ir sumanymus.
Mokytojų ir kitų specialistų pasirengimas
 
Skyriuje dirba ikimokyklinio ugdymo pedagogai, meninio ugdymo mokytojas, logopedas, spec. pedagogas, psichologas, maitinimo organizatorius. 

Didesnė dalis auklėtojų turi didelę darbo patirtį, jiems yra suteiktos vyresniojo auklėtojo, auklėtojo kvalifikacinės kategorijos. Pedagogai yra įgiję kompiuterinio raštingumo kvalifikacinių žinių, rengia ir įgyvendina programas, inicijuoja, organizuoja ir dalyvauja projektinėje veikloje, kultūriniuose renginiuose. Sėkmingai įgyvendinamos pedagogų parengtos programos, projektai.
Pedagogai grupėse kuria šiltą, laisvą, ramią atmosferą, geba pagrįsti savo veiklą, ją sisteminti ir skleisti pozityviąją darbo patirtį ne tik švietimo įstaigų bendruomenėms, bet ir visuomenei. Nevengia dalintis su vaikais jiems suprantamais savo džiaugsmais ir rūpesčiais.
Pedagogai ir specialistai glaudžiai bendradarbiauja tarpusavyje integruodami veiklas, rengdami bendrus projektus. 
Vaikų ugdyme vyrauja demokratiškas pedagogų elgesys, gerbiama vaiko individualybė, vaikas priimamas toks, koks jis yra.
Regiono ir mokyklos savitumas


Labūnavos  pagrindinė mokykla yra vienintelė pagrindinė mokykla Pelėdnagių seniūnijoje, turinti tris skyrius: „Ąžuoliuko“ skyrius, Nociūnų skyrius, Pelėdnagių „Dobiliuko” skyrius. 


Puoselėjant tautinį identitetą, programoje siekiama atspindėti Aukštaitijos etnografinio regiono tradicijas, tautosaką, tautodailę ir kt. Programą rengiant atsižvelgta ir į Kėdainių rajono, Pelėdnagių seniūnijos bei Pelėdnagių kaimo geografinius, istorinius, kultūrinius, socialinius ypatumus.



Skyriaus pagrindinės ugdomosios veiklos kryptys:
· vaikų sveikatos saugojimas ir stiprinimas;
· etnokultūrinis ugdymas. 


Skyriaus ugdomosios veiklos prioritetas – bendruomenės psichinė sveikata. Tradiciniu jau yra tapęs projektas „Pyktis ne brolis“. Socialinis emocinis ugdymas organizuojamas kaip procesas, kurio metu vaikai ir suaugusieji įgyja žinių, nuostatų, įgūdžių ir kompetencijų pirmiausia savo emocijų suvokime ir valdyme. Grupėse vaikus auklėtojai migdo skambindamos kochi varpeliais. Siekiama vaikams suteikti psichologinių gyvenimiškų įgūdžių, kad sustiprėtų vaikų pasitikėjimas savimi, savivertės pojūtis, padedantis jiems jaustis emociškai saugiai. 


Skyriuje puoselėjamos tautos tradicijos, skiepijamas pilietiškumas ir kuriamos savos tradicijos. Betarpiškas bendradarbiavimas su Pelėdnagių bendruomenės centru padeda nepamiršti senovės tradicijų, tautos šaknų. Žaidžiant lietuvių liaudies žaidimus, dainuojant lietuviškas dainas, sekant pasakas, taikant patarles, priežodžius, mįsles, stebint gamtą, realiame gyvenime išlaikomas tautos paveldas. Etninė kultūra lavina vaiko vaizduotę, žadina šiltus jausmus savo tarmei, skatina formuotis tautinei savimonei ir skatina vaiko kompetencijų plėtrą. Skyriuje įrengtas etnokultūros kampelis, kur kaupiami senoviniai rakandai.


Į ugdymo programos turinį integruojamos programos ar jų elementai: 

· Universaliosios sveikatos ugdymo bei rengimo šeimai ir lytiškumo ugdymo programa.

· Ikimokyklinio amžiaus vaikų saugios gyvensenos įgūdžių ugdymo programa. 

· Gyvenimo įgūdžių ugdymo programa. 

· Alkoholio, tabako ir kitų psichiką veikiančių medžiagų vartojimo prevencijos programa.

Eilę metų priešmokyklinio amžiaus vaikai dalyvauja tarptautinėje programoje, skirtoje socialiniams įgūdžiams ugdyti ir ankstyvajai prevencijai – „Zipio draugai”. Programa moko vaikus įveikti kasdieninius sunkumus, suvokti ir kalbėti apie savo jausmus, ieškoti būdų su tais jausmais susitvarkyti, o pedagogams padeda tobulinti darbe reikalingas socialinę, socioedukacinę bei ugdytinių motyvavimo ir paramos jiems kompetencijas.


Grupių erdvės atviros tėvams, kolegoms. Tėvai kviečiami dalyvauti kasdieninėje vaikų veikloje, šventėse, projektuose. Esame atviri visuomenei. Plėtojant įvairias kompetencijas, bendradarbiaujame su socialiniais partneriais: Kauno kaniterapijos centru, Kėdainių veterinarinė tarnyba, Kėdainių muzikos mokykla, Pelėdnagių bendruomenės centru, Visuomenės sveikatos biuru, Kėdainių dailės mokykla ir kt.
Požiūris į vaiką ir jo ugdymą

Ugdymas organizuojamas vadovaujantis humanistinės pedagogikos holistiniu (visuminiu) požiūriu, kuris pabrėžia vaiko išskirtinumą, jo individualumą, saviraiškos ir savirealizacijos galimybių svarbą ugdymo(si) procese.
Programa remiasi Lietuvos strateginiuose švietimo dokumentuose išskiriamosiomis prioritetinėmis laukiamų ugdymo rezultatų kryptimis: vaiko individualių galių plėtojimu, vaiko santykių su kitais plėtojimu ir vaiko įgalinimas mokytis. Esminė priemonė tikslui pasiekti yra bendravimas, kuris teikia vaikams kasdienį džiaugsmą, stiprina jų asmenybę, dovanoja jiems pasirinkimo laisvę, įžiebia bendradarbiavimą. Glaudus bendradarbiavimas su šeima padeda giliau suvokti individualias šeimos reikmes, gerbti šeimos gyvenimo būdą ir kultūrinę aplinką.
Skyriuje grupės dažniausiai komplektuojamos atsižvelgiant į vaikų amžių, todėl Programoje pirmiausia orientuojamasi į svarbiausius atitinkamo amžiaus tarpsnio vaikų poreikius bei gebėjimus. Didžiausias dėmesys skiriamas individualiam vaiko tobulėjimui, stebima individuali vaiko pažanga, kuri nebūtinai atitinka vaiko amžių.
II SKYRIUS

 IKIMOKYKLINIO UGDYMO PRINCIPAI

Vaikų ugdymas mūsų skyriuje grindžiamas šiais principais:

· humaniškumo – puoselėjamos žmogiškosios vertybės, tarpusavio santykiai, vienas kito supratimas, tolerancija;

· demokratiškumo – išklausoma vaiko nuomonė, sudaroma galimybė laisvai pasirinkti veiklą, žaidimus;

· individualumo ir diferencijavimo – ugdomoji veikla individualizuojama ir diferencijuojama atsižvelgiant į vaiko brandos ypatybes, gebėjimus, turimą patirtį, pomėgius;

· prieinamumo – ugdymo turinys sudaromas taip, kad jį būtų galima lanksčiai taikyti, atsižvelgiant į kiekvieno vaiko individualius poreikius ir galimybes, skirtingoje socialinėje ir kultūrinėje aplinkoje augančiam vaikui;

· vertybinių nuostatų formavimo – teikiamas prioritetas bendrųjų ir pozityvių asmeninių nuostatų pradmenų formavimui(si), žadinti tautinio tapatumo jausmą; 

· sveikatingumo – vaikas ugdosi nuostatą savarankiškai laikytis sveikos gyvensenos principų, pratinasi saugoti savo ir kitų psichinę ir fizinę sveikatą, saugiai jaustis ir elgtis artimiausioje aplinkoje;

· tęstinumo – galimybė turimas žinias pritaikyti veikloje, aukštesnėje ugdymo pakopoje, bendradarbiaujant su šeima.

III SKYRIUS

 TIKSLAS IR UŽDAVINIAI

Tikslas - atsižvelgiant į pažangiausias mokslo ir visuomenės raidos tendencijas, kurti sąlygas, padedančias vaikui tenkinti prigimtinius, kultūrinius, taip pat ir etninius, socialinius, pažintinius poreikius.
Uždaviniai.
· Padėti vaikui plėtoti individualias fizines, socialines, pažinimo, kūrybines galias, pažinti ir išreikšti save.
· Sudaryti palankias sąlygas ugdytis įpročiams ir elgesiui, reikalingus sveikatos saugojimui ir gerinimui.
· Kurti sąlygas vaikams pozityviai bendrauti ir bendradarbiauti, mokytis spręsti kasdienines problemas, atsižvelgiant į savo ir kitų veiksmus ir jų  pasekmes.
· Padėti mokytis pažinti ir veikti: žaisti, kelti klausimus, rinktis veiklos būdus ir priemones, samprotauti apie tai, ko išmoko, numatyti tolimesnius veiklos žingsnius.
· Suteikti laisvę vaikui ir jo kūrybai, skatinant jo saviraišką, plėtojant individualius gebėjimus, atskleidžiant jo unikalumą. 
IV SKYRIUS

UGDYMO TURINYS, METODAI, PRIEMONĖS

Ugdymo turinys – gairės, nevaržančios pedagogo, leidžiančios jam kūrybingai organizuoti savo veiklą, ją įvertinti ir koreguoti, atsižvelgiant į kiekvieno vaiko amžių, jo patirtį, vaiko bei grupės individualumą.
Sudarant ugdymo turinį siekiama integraliai ugdyti vaikų gebėjimus, įgūdžius, vertybines nuostatas kasdieninės veiklos metu, atsižvelgiant į vaiko amžiaus tarpsnio ypatumus, pagrindine veikla įvardijant žaidimą. Sudarant ugdymo turinį, atsižvelgta į Ikimokyklinio amžiaus vaikų pasiekimų aprašo (2014) rekomendacijas. Jis išdėstytas 5 kompetencijų srityse (komunikacinės, pažinimo, sveikatos saugojimo, socialinės, meninės). Kiekviena kompetencija ugdoma orientuojantis į esminius gebėjimus, nuostatas ir vaiko patirtį. Per jas atskleidžiama 18 vaiko ugdymo(si) sričių. Kiekvieną kompetenciją sudaro pagrindinės ir integruojamos ugdymosi sritys. Kompetencijos ugdomos integraliai organizuotos ir spontaniškos vaiko veiklos metu grupėje, lauke, įstaigos renginiuose, išvykose, šeimoje. 


Vaiko gebėjimus, vertybines nuostatas ir veiksenas suskirstytos į penkias ugdymo kryptis, kurias sudaro tam tikrų pagrindinių gebėjimų sričių  bei į visas sritis integruojamų gebėjimų ugdymas: 


1. Socialinio ugdymo kryptis – save suvokiančio, oraus vaiko ugdymas. 



2. Pažinimo ugdymo kryptis – smalsaus vaiko ugdymas. 


3. Sveikatos ugdymo kryptis – sveiko vaiko ugdymas.


4. Meninio ugdymo kryptis - kuriančio vaiko ugdymas. 


5. Komunikavimo kryptis – bendraujančio vaiko ugdymas. 


Programoje išskirtos trys ugdymo turinio sudedamosios dalys: vertybinė nuostata, esminis gebėjimas; 1–3 m. vaikų veiksenos; 3–5(6) m. vaikų veiksenos.



Skiltyje „Vertybinė nuostata, esminis gebėjimas” aprašyta pagrindinė tam tikros ugdymo(si) srities nuostata ir gebėjimas, remiantis Ikimokyklinio amžiaus vaiko pasiekimų aprašu.


Skiltyje „Veiksenos“ numatyta, ką galėtų veikti 1–3 m. vaikas, kad įgytų siektinus gebėjimus, žinias, supratimą.


Skiltyje „Veiksenos“ numatyta, ką galėtų veikti 3–5(6) m. vaikas, kad įgytų siektinus gebėjimus,

žinias, supratimą.
Ugdymo metodai.
Ugdymo(si) būdus bei metodus pedagogai gali laisvai rinktis, lanksčiai, kūrybiškai taikyti siūlomą ugdymo turinį: planuoti veiklą, parinkti ugdomąją medžiagą ir pan. Kuriama stimuliuojanti vaiko raidą, padedanti vaikui atsiskleisti, skatinanti savarankiškumą, ugdanti mąstymą aplinka.
Svarbiausias ikimokyklinio ugdymo metodas bei natūralus vaiko ugdymosi būdas yra žaidimas. Žaisdamas ikimokyklinukas realizuoja visus svarbiausius savo poreikius: pažintinius, bendravimo, judėjimo, atskleidžia visas savo galimybes ir gebėjimus.
Programos tikslas ir uždaviniai bus įgyvendinti taikant aktyvius ugdymo metodus, kurie padės skatinti vaiko smalsumą, domėjimąsi, norą tyrinėti, aiškintis, interpretuoti, laiduojantys gerą emocinę atmosferą, skatinantys nebijoti klysti, leidžiantys kiekvienam vaikui patirti sėkmę.
Vaikams, jų tėvams (globėjams), pedagogams sudarytos sąlygos rinktis įvairius ugdymo(si) būdus, formas ir metodus:

· aplinkos sukūrimas žaidimams ir veiklai;

· ugdymas pavyzdžiu;

· vaiko sumanymų pastebėjimas, palaikymas, išplėtojimas ir turtinimas;

· vaikų skatinimas kūrybai ir atradimams, panaudojant šviesos stalą, kinetinį smėlį ir kt. 
· atvirų klausimų pateikimas;

· bendrų sprendimų priėmimas, susitarimas dėl veiklos, 
· bendravimas ir bendradarbiavimas;

· emocinis vaikų veiklos palaikymas, pasidžiaugimas, pagyrimas;

· vidinių vaiko galių stiprinimas, mokymas įveikti sunkumus.

· informacinių technologijų, atitinkančių vaikų amžių, taikymas. 
Ugdymo priemonės.

Ugdymo(si) priemonė – žaislas, daiktas ar medžiaga, padedanti ikimokyklinio amžiaus vaikui natūraliai ugdytis. Pedagogai ugdymo procese taiko įvairias priemones, kurių įvairovė ir gausa leidžia pasirinkti pačius įdomiausius ir rezultatyviausius metodus Tikslingai taikomos priemonės pažadina vaikų smalsumą ir pažinimo džiaugsmą, aktyvina ir motyvuoja vaikus. Visos priemonės ir įrengimai grupėje telkiami centruose. Baldeliai ir įrengimai išdėstyti taip, kad vaikai galėtų nevaržomai ir saugiai judėti. Žaislai ir priemonės logiškai grupuojami, parinkti patvarūs, higieniškus, funkcionalus. Priemonės, žaislai ir žaidimai atliepia vaikų amžių, atsižvelgiant į mergaičių ir berniukų skaičių, vaikų kultūrų įvairovę. Atsižvelgta į galimybes vaikams laisvai rinktis, savarankiškai naudotis, tomis priemonėmis, kurios tenkintų kintančius vaiko poreikius ir skatintų kūrybiškumą, iniciatyvumą, saviraišką.
Be tradicinių priemonių, naudojamos inovatyvios: šviesos stalas, elektroninis nuotraukų rėmelis, grupės Facebook asmeninė paskyra, kochi varpeliai. 
Ugdymo priemonių paskirtis – ugdyti aktyvų, smalsų, savo gebėjimais pasitikintį, pažinti ir augti norintį ikimokyklinio amžiaus vaiką.  
Ugdymo(si) priemonių funkcijos:
·  tenkina vaiko poreikį žaisti, bendrauti, bendradarbiauti, judėti;

· skatina norą saugoti savo ir kitų sveikatą;

· ugdo vaiko savarankiškumą, saviraišką, kūrybiškumą ir meninių gebėjimų ugdymą(si);
· sudaro palankią aplinką vaikui ugdytis komunikacinius, informacinius, socialinius gebėjimus.

SOCIALINĖ KOMPETENCIJA


Savivoka ir savigarba                      

Emocijų suvokimas ir raiška                                  

Problemų sprendimas                                  

  Santykiai su suaugusiais

Santykiai su bendraamžiais
	SAVIVOKA IR SAVIGARBA

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Save vertina teigiamai. 
Supranta savo asmens tapatumą (aš esu, buvau, būsiu), pasako, kad yra berniukas/ mergaitė, priskiria save savo šeimai, grupei, bendruomenei, pasitiki savimi ir savo gebėjimais, palankiai kalba apie save, tikisi, kad kitiems jis patinka, supranta ir gina savo teises būti ir žaisti kartu su kitais. 
	· Paprašytas parodo savo ir draugo kūno dalis.

· Vadina save vardu, vartoja žodžius „mano“, „aš“, „man“.

· Nuotraukose atpažįsta save, savo draugus, įvardina berniukas tai ar mergaitė.

· Piešia save, savo šeimą, savo namą.

· Bendraudamas ir žaisdamas įvardina savo norus, jausmus.

· Kalbinamas šypsosi, krykštauja, jaučiasi svarbus.
· Pasidalina paprašytu daiktu ar žaislu su kitais.

	· Jaučiasi esąs šeimos, vaikų grupės narys, kalba apie šeimą, draugus.
· Pasako savo šeimos narių vardus, kur gyvena, ką dirba tėvai. 
· Piešia savo šeimą, individualiai pasirinkdami piešimui reikalingas  priemones. 
· Atsineša iš namų savo šeimos nuotrauką, ją pristato, kartu su suaugusiuoju priklijuoja savo nuotrauką kurdami šeimų medį.
· Pasakoja apie savo išvaizdą, jos pasikeitimus, pasako savo kūno dalis, kam reikalingos kojos, rankos, nosis ir pan. 
· Žino savo tautybę, gimtosios šalies pavadinimą, jos sostinę, vėliavos spalvas, kas yra prezidentas.

· Pasigamina mažą vėliavėlę, išsikerpa reikiamų  spalvų juosteles, klijuoja prie medinio kotelio, artėjant šalies šventinėms dienoms, pasistato virš savo spintelės. 

· Padedamas suaugusiojo spalvina Lietuvos žemėlapio kontūrą, pažymi Pelėdnagių vietą žemėlapyje. 

· Žino kūno dalių pavadinimus, suvokia berniukų ir mergaičių esminius skirtumus. 

· Žaidžia judrųjį žaidimą ,,Nameliai“, slėpdamiesi savo namuose – lankuose, jaučiasi saugūs, netrikdomi, ramūs. 

· Atlikęs kai kuriuos darbus, didžiuojasi, kad pavyko, džiaugiasi auklėtojai, draugams,  tėveliams.
· Kartu su suaugusiuoju sukuria plakatą  apie gimtinę: ant ilgo didelio lapo aplikuoja laukų, miškų, ežerų, upių, namų ir kitus vaizdus. Eksponuoja plakatą rūbinėlėje, džiaugdamiesi, gerėdamiesi, gimtinės vaizdais. 

· Kartu ,,keliauja“ Lietuvos žemėlapiu, ,,apsistoja“ vis kitoje vietoje,  prie jūros, ežerų, miškų, prisimena kas kur yra buvęs, ar tiesiog fantazuoja. Kalbasi, svarsto, kodėl Lietuvoje gera gyventi. 
· Žaisdamas, įvertina poelgius, nusako ką reiškia būti mandagiu, draugišku ir pan.

	EMOCIJŲ SUVOKIMAS IR RAIŠKA

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Domisi savo ir kitų emocijomis bei jausmais. 
Atpažįsta ir įvardina savo emocijas ar jausmus, jų priežastis, įprastose situacijose emocijas ir jausmus išreiškia tinkamais, kitiems priimtinais būdais, žodžiais ir elgesiu atliepia kito jausmus (užjaučia, padeda). 
	· Veido išraiška parodo „aš piktas, aš linksmas“, stebi savo mimikas veidrodėlyje, žaidžia žaidimą  „Linksmas ir liūdnas veidrodėlis“.

· Žaidžia žaidimą „Lėlytei skauda“.

· Apžiūrinėja paveikslėlius, bando įvardinti personažų emocijas.
· Jaučiasi saugus grupės narių, šeimos ugdytojų tarpe.


	· Dalyvauja akcijose: „Savaitė be patyčių“, „Tolerancijos savaitė“. 

· Pastebi draugo emocinę būseną: kartu džiaugiasi, paguodžia, paglosto. 

· Mimika, kūno judesiais imituoja pagrindines emocijas, pyktį, liūdesį, džiaugsmą, nuostabą, verksmą, nerimą, nusivylimą ir t.t. 

· Žaidžia stalo žaidimą ,,Emocijos“.

· Kartu su suaugusiuoju piešia įvairias emocijas, sukurtame plakate kiekvieną dieną žymi savo nuotaiką. 

· Iš vaikų balso įrašų bando nuspręsti, kokios jie nuotaikos: linksmi, liūdni, pikti, ramūs, pavargę ir t.t. 
· Žaidžia mimikos-nuotaikos žaidimus stebėdamas save veidrodyje, atkartodamas draugo mimiką.

· Dalyvauja diskusijose ,,Kas gerai ir kas blogai“, klausytų pasakėlių, stebėtų spektaklių  aptarimuose.

	SANTYKIAI SU SUAUGUSIAIS

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Nusiteikęs geranoriškai bendrauti ir bendradarbiauti su suaugusiaisiais ir bendraamžiais. 
Pasitiki pedagogais, juos gerbia, ramiai jaučiasi su jais kasdieninėje ir neįprastoje aplinkoje, iš jų mokosi, drąsiai reiškia jiems savo nuomonę, tariasi, derasi; žino, kaip reikia elgtis su nepažįstamais suaugusiais. Supranta, kas yra gerai, kas blogai, draugauja bent su vienu vaiku, palankiai bendrauja su visais (supranta kitų norus, dalinasi žaislais, tariasi, užjaučia, padeda), suaugusiojo padedamas supranta savo žodžių ir veiksmų pasekmes sau ir kitiems.
	· Padeda auklėtojai grupės žaislų tvarkyme.

· Atsako į auklėtojos klausimus.

· Išsako savo nuomonę, derasi, susitaria.

· Išlieka ramus grupėje, apsilankius nepažįstamiems žmonėms.

· Ramiai atsisveikina su tėvais.
· Supranta, kad ką nors veikiant būtina laikytis taisyklių ir laukti eilės. 
· Kartoja patikusius žaidimus, laikosi jų

tvarkos.
· Atitraukia ranką nuo draudžiamo daikto.


	· Lengvai atsiskiria nuo tėvų ir pasitiki pedagogais, abipusė pagarba.
· Žino, kaip reikia elgtis su nepažįstamais suaugusiaisiais.
· Žaidžia stalo kortelių žaidimą ,,Blogai ar gerai“.
· Diskutuoja su grupės auklėtojomis ir vaikais, derasi, užjaučia, pataria, padeda, domisi jų jausmais. 
· Drąsiai išsako savo nuomonę, nors ir priešingą. 

· Kartu su suaugusiuoju kuria ,,draugišką“ pasaką, ją apipavidalina piešiniais. 

	SANTYKIAI SU BENDRAAMŽIAIS

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Nusiteikęs ieškoti išeičių kasdieniniams iššūkiams bei sunkumams įveikti. Atpažįsta ką nors veikiant kilusius iššūkius, sunkumus, dažniausiai supranta, kodėl jie kilo, suvokia savo ir kitų ketinimus, ieško tinkamų sprendimų ką nors išbandydamas, tyrinėdamas, aiškindamasis, bendradarbiaudamas, pradeda numatyti priimtų sprendimų pasekmes. 
	· Noriai svečiuojasi kitose grupėse ir priima svečius savo grupėje.

· Atsineša žaislų iš namų ir bando jais dalintis.

· Dalyvauja įstaigos šventėse ir pramogose. 

· Su auklėtoja ir draugais žaidžia siužetinius žaidimus ,,Namai“, ,,Kelionė“, ,,Šeima“.

· Domisi bendraamžių nuotaikomis, jausmais, paguodžia, padeda.

· Mokosi vartoti mandagumo žodelius ,,prašau“, ,,atsiprašau“, ,,ačiū“.
· Pradeda išklausyti šalia esančius draugus.
· Stebi kitus vaikus, bando prisijungti prie žaidimo.
· Pasirenka žaidimą, draugą bendravimui, žaidimui kartu.
· Paduoda suaugusiam knygutę paskaityti ir pavartyti kartu.

	· Su bendraamžiais tariasi dėl žaidimo taisyklių, žaislų.
· Žaisti mandagių žodelių žaidimą ,,Pasakyk ką nors gražaus savo draugui“. 
· Klausosi D. Kudžmaitės eilėraščio ,,Liūdesys“, svarsto,  aptaria iš ko galima suprasti, kad kitam liūdna.

· Grupės talentų lentai ,,Ką geriausiai moka  mūsų draugai“, paveikslėliais pažymi ką kiekvienas geba geriausiai (piešti, konstruoti, dainuoti, lipdyti, deklamuoti, vaidinti ir t.t. ) 

· Žaidžiant smėliu ar žaidžiant greta draugo, stengiasi jo neištepti, nepastumti, nesugriauti statinio. 

· Žaidžia žaidimą ,,Atspėk ką tai reiškia“, pratinasi iš judesių suprasti ką veikia, kaip jaučiasi draugas, tokiu būdu įsitikina, kad kūno kalba galima daug ką išreikšti. 

· Pasigamina simbolines korteles mandagus ir paslaugus ,,Gerų poelgių dėžutei“, korteles naudoja norėdamas padėkoti draugui už gerus  poelgius. Gavęs daug kortelių, supranta, kad jį vertina palankiai, negavęs nei vienos, susimąsto dėl savo elgesio. 

· Žaidžia prie šviesos stalo, atsineša sniego, vandens, smėlio. Pajaučia, kokios šiltos rankytės: gali ištirpinti sniegą, sušildyti vandenį, formuoti smėlio pilis, rutulius ir kt. Aptaria ką galima sušildyti geru žodžiu, jautria širdimi. 

	PROBLEMŲ SPRENDIMAS

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Nusiteikęs ieškoti išeičių kasdieniniams iššūkiams bei sunkumams įveikti. Atpažįsta ką nors veikiant kilusius iššūkius, sunkumus, dažniausiai supranta, kodėl jie kilo, suvokia savo ir kitų ketinimus, ieško tinkamų sprendimų ką nors išbandydamas, tyrinėdamas, aiškindamasis, bendradarbiaudamas, pradeda numatyti priimtų sprendimų

pasekmes.
	· Deda didesnius daiktus į mažesnius.

· Žaidžia auklėtojos sudarytą situaciją „Ką daryti - atėmė žaisliuką?“

· Žaidžia didaktinį žaidimą „Atrink ir įdėk pagal formą“.
· Aktyviai tyrinėja savo aplinką.

· Mimika ir gestais parodo, kad susidūrė su kliūtimi, tikisi  suaugusiojo pagalbos.

· Laikosi grupėje esančios tvarkos.

· Pasako ką daro, ką nori daryti.


	· Atsakinėja į suaugusiojo užduodamus klausimus, ,,Ką darytum jeigu...?“

· Žaisdamas, bendraudamas pataria draugams ką daryti, jei susiduria su kliūtimis, kartu ieško išeities. 

· Stengiasi atsakyti į užduodamus įvairius klausimus, aiškinasi, kaip pasielgtų vienoje ar kitoje situacijoje. 
· Kartu su auklėtoja varto knygeles, žiūri animacinius filmukus ,,Ožka melagė“, ,,Du draugai“.




KOMUNIKAVIMO KOMPETENCIJA
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Sakytinė kalba

Rašytinė kalba

Savireguliacija ir savikontrolė

	SAKYTINĖ KALBA

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	
3–5 (6) metų vaikai

	Nusiteikęs išklausyti kitą ir išreikšti save bei savo patirtį kalba. 
Klausosi ir supranta kitų kalbėjimą, kalba su suaugusiaisiais ir vaikais, 
natūraliai, laisvai išreikšdamas savo išgyvenimus, patirtį, mintis, intuityviai junta kalbos grožį. 
	· Žaidžia žaidimą „Pakartok“.

· Kartu su auklėtoja dainuoja daineles.

· Žaidžia imitacinius muzikinius žaidimus, žaidinimus, mylavimus „Raina katytė“, „Dvi vištytės baltos“, „Kius, kius į Šakius“, „Mylu, mylu“.

· Pasakoja apie matytus filmukus, laidas vaikams..
	· Vartoja vaizdingus, palyginamuosius žodžius. 

· Atpasakoja trumpus kūrinėlius. Išklauso kūrinį iki galo nepertraukdamas skaitančiojo. 

· Komentuoja, ką padarė, ką nupiešė, ką žaidė.

· Kuria trumpas išgalvotas istorijas.

· Žaidžia žaidimą ,,Išgirsk tylą“.

· Grupės knygai ,,Kai aš užaugsiu“ kuria pasakojimą apie save, koks ir kuo bus kai užaugs.

· Žaidžia žaidimą ,,Kalbantys akiniai“, paeiliui juos dedasi, pasakoja, ką norėtų šią savaitę nuveikti, pamatyti, žaisti, o ko nenorėtų. 
· Žaidžia žaidimus ,,Sugauk garsą“, ,,Koks pirmas tavo vardo garsas“.

· Deklamuoja eilėraščius, seka pasakas be galo.

	RAŠYTINĖ KALBA

	
	                                                                            Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Domisi rašytiniais ženklais, simboliais, skaitomu tekstu. Atpažįsta ir rašinėja raides, žodžius bei kitokius simbolius, pradeda skaitinėti. 

	· Spalvina paveikslėlius.

· „Rašo“ laišką išgalvotam personažui: „Laiškas meškučiui“, „Sveikinimas lapiukui, gimimo dienos proga“.

· Žaidžia linijomis piešimo lape, „Siūlų kamuolys“, „Katinėlis ir kamuolys“, „Kiškučio kelias pas ežiuką“. 

· Varto knygeles klausia „Kas čia? 

· Imituoja skaitymą, seka pasakas, pavadina matomus paveikslėlius.
	· Kopijuoja ir bando rašyti raides. 

· Domisi raidėmis ir supranta, kad raidės turi pavadinimus. 

· Spausdintinomis raidėmis rašo savo vardą, kopijuoja kitus žodžius.

· Žino keliolika abėcėlės raidžių. 

· Perskaito savo vardą.

· Spalvina savo pirmą vardo raidę, puošia įvairiais ornamentais.

· Gamina knygelę, užsirašo savo vardą.

· Žaidžia stalo žaidimą ,,Abėcėlė“, įvardina žinomas raides.

	SAVIREGULIACIJA IR SAVIKONTROLĖ

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Nusiteikęs valdyti emocijų raišką ir elgesį. 
Laikosi susitarimų, elgiasi mandagiai, taikiai, bendraudamas su kitais bando kontroliuoti savo žodžius ir veiksmus (suvaldo pyktį, neskaudina kito), įsiaudrinęs geba nusiraminti.

	· Žaisdamas kalbasi su savimi.

· Apkabina ir paguodžia draugą.

· Pasako ko nori, ką ketina daryti.

· Kalbasi, tariasi su žaidimo draugu.

· Stengiasi palaukti kol su norimu žaislu pažais draugas.

· Mokosi padėkoti, mandagiai paprašyti norimo daikto.

· Stengiasi laikytis nustatytų grupės taisyklių.
· Išbando įvairius konfliktų sprendimo ar savo interesų gynimo būdus (rėkia, neduoda žaislo, ir kt.).
	· Kartu su suaugusiuoju kuria grupės  gero elgesio susitarimus. 

· Primena draugams kaip reikia elgtis vienoje ar kitoje situacijoje, stengiasi iškylančius konfliktus spręsti taikiai. 

· Laikosi žaidimo taisyklių.

· Žaidžia stalo žaidimą ,,Gero elgesio taisyklės“.

· Aptaria, kad skirtingose vietose (darželyje, namuose, parduotuvėje ir kt.) yra kitokia tvarka, kiti susitarimai.
· Piešia grupinį darbą „Grupės susitarimai“, jį komentuoja.


PAŽINIMO KOMPETENCIJA
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Skaičiavimas ir matavimas
Aplinkos pažinimas
Mokėjimas mokytis

Tyrinėjimas

Iniciatyvumas ir atkaklumas

	SKAIČIAVIMAS IR MATAVIMAS

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai

	3–5 (6) metų vaikai

	Nusiteikęs pažinti pasaulį skaičiuodamas ir matuodamas.
Geba skaičiuoti daiktus, palyginti daiktų grupes pagal kiekį, naudoti skaitmenis, apibūdinti daikto vietą eilėje, sudaryti sekas. Geba grupuoti daiktus pagal spalvą, formą dydį, jaučia dydžių skirtumus, daikto padėtį erdvėje. Supranta ir vartoja žodžius, kuriais apibūdinamas atstumas, ilgis, masė, tūris, laikas. Pradeda suvokti laiko tėkmę ir trukmę.
	· Dėlioja paveikslėlius panaudojant geometrines figūras (eglutė, senis besmegenis, viščiukas, meškutis...).

· Stato išrenka didžiausią ir mažiausią daiktą (piramidės statymas).

· Piešia vienos spalvos (pasirinktinai) piešinį.

· Matuoja savo ūgį, pasinaudojant ant grupės sienos esančia ūgio matuoklę.

· Ieško ir randa paslėptą daiktą „Kur pasislėpė lapiukas“.

· Ant pirštukų skaičiuoja savo metukus.

· Žaisdamas stalo loto randa tokį patį daiktą.

· Skiria sąvokas „vienas „ ir „daug“.
	· ,,Ryto rate“ skaičiuoja mergaites ir berniukus, palygina kiek yra berniukų, kiek mergaičių.

· Žaidžia stalo žaidimą ,,Kalendorius“. Stengiasi įsiminti dienų, mėnesių pavadinimus.

· Lanksto popierių pusiau, į 2,4 dalis. 

· Į atitinkamas vietas dėlioja figūras, trikampius, kvadratus, stačiakampius, apskritimus.

· Prieš eidami pusryčiauti, pietauti ir valgyti pavakarių,  naudodami skaičiuotes („Skrido oro lėktuvėlis“, ,,Skrido šarka pas vaikus“), išsiskaičiuoja kas eis pirmas ir rodys kelią. 

· Žaidžia žaidimą „Stebuklingas maišelis”. Nežiūrėdami traukia po vieną daiktą ir įvardija jo savybes: kietas, minkštas, didelis, mažas, apvalus, slidus ir t.t. 

· Grupės aplinkoje suranda rodomų geometrinių figūrų formų daiktus.

· Pasirinktinai  dėlioja dėliones. 

· Muzikinio lavinimo metu  žaidžia rato žaidimus, spalvotu parašiutu, spalvotais kamuoliukais.

· Atlieka įvairias dėmesio lavinimui, skaičiavimui ir matavimui skirtas užduotėles, individualiuose užduočių knygelėse. 

·  Savo pasakojimuose naudoja sąvokas „šiandien”, „rytoj”, „išeiginės dienos”. 

· Stebi grupės laikrodį, aiškinasi,  klausinėja, kiek laiko žaisime, kelinta dabar valanda, už kiek laiko eisime miegoti, kiek liko laukti, kol ateis pasiimti tėveliai.  

·  Kurdamas paveikslus sudėlioja žmogaus, gyvūnėlio kūną iš įvairių figūrėlių. 

· Žaidžia „Parduotuvę“, pasigamina pinigų, įsirengia prekystalį.


	APLINKOS PAŽINIMAS

	
	Vaikų veiksenos 

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai

	3–5 (6) metų vaikai

	Nori pažinti bei suprasti save ir aplinkinį pasaulį, džiaugiasi sužinojęs ką nors nauja. 
Įvardija ir bando paaiškinti socialinius bei gamtos reiškinius, apibūdinti save, savo gyvenamąją vietą, šeimą, kaimynus, gyvosios ir negyvosios gamtos objektus, domisi technika ir noriai mokosi 
	· Stebi save ir draugus veidrodyje.

· Žaidžia žaidimus „Kas kur gyvena?“, “Kelionė į parduotuvę“.

· Renka gamtinę medžiagą.

·  Žaidžia pojūčių žaidimą „Paliesk ir pavadink“.

· Pasako savo mamos, brolio ir kitų šeimos narių vardus.

· Daug klausinėja „Kas čia?“

· Auginant grupėje augalus stebi jų gyvenimo etapus: dygimą, augimą, žydėjimą.
· Pasako pagrindinių augalų ir gyvūnų požymius.
· Orientuojasi grupės aplinkoje, pastebi pasikeitimus.

	· Klausosi legendos apie ,,Pelėdų kaimą“, aiškinasi kuo ši vietovė  skiriasi nuo kitų, kokios lankytinos vietos, kokie objektai yra įsikūrę šiame kaime: parduotuvės, bendruomenės centras, biblioteka, ambulatorija, autoservisas ir kt. 

· Lankosi Pelėdnagių, Nociūnų, Labūnavos bendruomenės centruose, ambulatorijoje, bibliotekoje. Aiškinasi šių įstaigų paskirtį. 

· Žaidžia stalo žaidimą ,,Profesijos“, aiškinasi kokie daiktai kuriai profesijų grupei priklauso. 

· Klausosi tėvelių pasakojimų apie profesijas, apžiūrinėja ir išbando atneštus reikiamus profesijai atributus. Staliaus profesija - išbando akumuliatorinį grąžtą, matuoja lentos ilgį, kala vinį. 

· Domisi ekologija, auklėtojos padedami rūšiuoja šiukšles, žaidžia stalo žaidimą ,,Spalvotieji konteineriai“. Planuoja išvyką į maišelių gaminimo fabriką. Kalbasi apie plastikinių maišelių taršą. 

· Stebi, kaip keičiasi metų laikai. Pasivaikščiojimų lauke metu, stebi pasikeitusią aplinką, aiškinasi kiekvieno metų laiko požymius. 

· Suaugusiojo pagalbą pasigamina orų stebėjimo korteles, žymi visos savaitės orus, aptaria jų rezultatus. 

· Žaidžia stalo žaidimus ,,Abėcėlė“, ,,Transporto priemonės“, ,,Gyvūnai“, ,,Spalvų loto“. 

· Serviruoja stalą, aiškinasi maisto gaminimo eigą, auklėtojos pagalbą kepa ,,širdelių“ blynus, gamina mišrainę, plauna daržoves, jas pjausto, maišo, ragauja. 

	MOKĖJIMAS MOKYTIS

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Noriai mokosi, džiaugiasi tuo, ką išmoko. Mokosi žaisdamas, stebėdamas kitus vaikus ir suaugusiuosius, klausinėdamas, ieškodamas informacijos, išbandydamas, spręsdamas problemas, kurdamas, įvaldo kai kuriuos mokymosi būdus, pradeda suprasti mokymosi procesą. 
	· Vienas su draugais konstruoja dėlioja.

· Noriai žaidžia nežinomus žaidimus, laikosi taisyklių.

· Dėlioja daiktus pagal dydį, spalvą (bokštelio statymas,  kibirėlių dėjimas pagal dydį ).

· Žaidžia stalo loto „Surask tokį patį“, „Gyvūnai ir jų jaunikliai“.

· Žaisdamas mėgdžioja suaugusiuosius ir bendraamžius „Arbata lėlytei“, Lėlytė nori miego“, „Pavyk mane“.
	· Renka informaciją įvairiais būdais: varto knygeles, enciklopedijas, klausinėja apie jose esančią informaciją, iš reklaminių bukletų karpo paveiksliukus. 

· Pastebi grupėje naujai atsiradusius žaislus, knygas, daiktus, noriai juos išbando.

· Žaidžia „mašinėlių lenktynes“, palygina kokį atstumą nuvažiavo mašinos.

· Smėlyje užkasa metalinius daiktus, naudojant magnetą įsitikina, kad magneto trauka padeda surasti net akimi nematomą geležies buvimo vietą. 

· Daro rankų anspaudus, palygina savo ir auklėtojos, savo ir draugo rankų dydžius.  

· Žaidžia krepšinį, aiškinasi iš kokio atstumo įmesti kamuolį yra lengviausia, iš kokio sunkiausia. 

· Rūpinasi grupės gėlėmis, pasisodina prieskoninių augalų, juos laisto, stebi jų augimo procesą.

· Žaidžia žaidimą ,,Šviesoforas“, aiškinasi šviesoforo spalvų reikšmes: koks signalas leidžia eismą, koks stabdo. 

· Žaidžia žaidimus ,,Paliesk ir atpažink“, ,,Uostau ir ragauju“, ,,Meškiuk pabusk“.

· Apie jį supančius reiškinius, objektus užduoda atvirus klausimus suaugusiems: „kodėl“, „kaip‘, „kada“, „iš kur atsiranda“. 

	TYRINĖJIMAS

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Smalsus, domisi viskuo, kas vyksta aplinkui, noriai stebi, bando, samprotauja. 
Aktyviai tyrinėja save, socialinę, kultūrinę ir gamtinę aplinką, 
įvaldo tyrinėjimo būdus (stebėjimą, bandymą, klausinėjimą), mąsto ir samprotauja apie tai, ką pastebėjo, atrado, pajuto, patyrė. 

	· Įkiša ranką į stebuklingą maišelį, liečia, čiupinėja esančius daiktus, bando atspėti.

· Žaidžia sensorinius žaidimus „Pauostyk“, „Paragauk“, Ką girdi?“.

· Piešia gamtoje randamais dažais.

· Pavadina šiurkštų, minkštą, kietą, švelnų daiktus „Paliesk ir pavadink“.
· Parodo savo kūno dalis.

· Laisvai juda grupės erdvėje, domisi kas kur yra, paėmęs stengiasi padėti į vietą.

· Skiria kelias daržoves, vaisius pagal skonį, išvaizdą.

· Pastebi ir nusako koks yra oras.
	· Stebi ant lango krentančius lietaus lašus, krentančias snaiges, vėjo blaškomus lapus. Aiškinasi kas lemia oro kaitą.

· Į grupę atsineša sniego, jį tirpina, spalvina, lipdo nedidelius sniego senius.  Piešia ant šlapio popieriaus. 

· Tyrinėja daiktus ant šviesos stalo, eksperimentuoja su vandeniu ir smėliu. 

· Tyrinėja magnetų savybes, aiškintis kokius daiktus jie pritraukia, o kokius ne. Žaidžia šaškėmis magnetinėmis lentomis, dėlioja magnetines raides. 

· Į didelį indą pripila vandens, meta įvairius daiktus, aiškinasi kurie skęsta, o kurie ne. 

· Aiškinasi kaip galima pasigaminti dirbtinį sniegą, supranta, kad tam reikalingas krakmolas ir vanduo, bando gautą masę nuspalvinti, daryti ,,varveklius“.

· Stebi ir tyrinėja gamtos reiškinius, kuria gamtininko kalendorių. Darželio aplinkoje randa skirtingų medžių lapus, juos klijuoja.

· Aiškinasi, kaip suprasti, įskaityti žemėlapį, bando nusipiešti savo žemėlapius, ieško paslėpto lobio. 

· Kuria ,,žaliąją palangę“, stebi, analizuoja, grožisi. 

· Žaidžia žaidimus „Plaukia – skęsta”, „Karšta – šalta”, „Atpažink draugą”, „Surask tinkamą paveikslėlį”, „Atspėk, ką valgai”.

· Atlieka bandymus su ,,Koka kola“: merkia kiaušinį, įmeta ,,Mentos“ saldainius, stebi ir aiškinasi kas vyksta. 

· Žaidžia kortelių žaidimus: „Pavojingi daiktai”, „Naminiai ir laukiniai gyvūnai”. 

	INICIATYVUMAS IR ATKAKLUMAS

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Didžiuojasi savimi ir didėjančiais savo gebėjimais. 
Savo iniciatyva pagal pomėgius pasirenka veiklą, ilgam įsitraukia ir ją plėtoja, geba pratęsti veiklą po tam tikro laiko tarpo, kreipiasi į suaugusįjį pagalbos, kai pats nepajėgia susidoroti su kilusiais sunkumais.
	· Randa naują žaislą išbando jo galimybes.
· Pats išrenka ir pasiūlo auklėtojai skaityti knygutę.
· Piešia piešinį draugui, mamai, sesutei „Dovana draugui gimimo dienos proga“, „Gėlytė mamytei“, „Juostelė sesutės knygai“.
· Stengiasi pats nusirengti, apsirengti, tvarkyti žaisliukus ir drabužėlius, „surask        vietą meškučiui, garažą mašinytei...“

· Ieško kontaktų su suaugusiuoju, bendraamžiais, džiaugiasi pasiektais rezultatais.
	· Atlikdamas darbelius, užduotėles kartoja tol, kol pavyksta, renkasi kitas priemones, kitus veiklos  būdus. 

· Ilgą laiką veikia, žaidžia vienas ar su draugais, pratęsia žaidimą po kiek laiko. 

· Ištikus nesėkmei, noriai priima draugo ar suaugusiojo patarimus.

· Siūlo įvairias idėjas, kaip  galima nustebinti draugą gimtadienio progą, kokių daiktų reikia tolimesniam žaidimui plėtoti. 

· Prašo, ragina, stengiasi sudominti, kad draugai tęstų pradėtą žaidimą, veiklą. 



SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA
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Fizinis aktyvumas
Kasdienio gyvenimo įgūdžiai

	FIZINIS AKTYVUMAS

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Noriai, džiaugsmingai juda, mėgsta judrią veiklą ir žaidimus. 
Eina, bėga, šliaužia, ropoja, lipa, šokinėja koordinuotai, išlaikydamas pusiausvyrą, spontaniškai ir tikslingai, atlieka veiksmus, kuriems būtina akių-rankos koordinacija bei išlavėjusi smulkioji motorika. 
	· Nusileidžia čiuožykle.

· Ropoja, prašliaužia pro kliūtis vaikui patogiu būdu..

· Žaidžia žaidimą „Tylos karalius“.

· Laisvai laksto po salę – sustoja išgirdę garsinį signalą „Diena naktis“, „Paukšteliai nameliuose“.

· Eina savo paties, ar personažo pėdsakais sniege, drėgname smėlyje „Surask pasislėpusį paukštelį“, „ Pavyk varlytę“
· Pučia lengvus daiktus plunksneles, pūkus, gaudo saulės zuikučius.
	· Dalyvauja ryto mankštose, galvoja naujų pratimų, patys veda mankšteles savo draugams. 

· Žaidžia judriuosius žaidimus lauke ir salėje: ,,Katės ir pelės“, ,,Diena ir naktis“, ,,Išvadavimas“, ,,Lenktynės“, ,,Medžiotojai“, ,,Taksi“, ,,Paukšteliai ir katinas“, ,,Vilkas, piemenys ir avys“, ,,Automobiliai“ ir kt. 

· Varžosi įvairiose estafetėse.

·  Dalyvauja sportiniuose rytmečiuose, varžybose, sveikatingumo dienose.

·  Lipa kopėtėlėmis, laiptais, gimnastikos sienele, supasi ant virvės. 

· Orui leidžiant, būna lauke, eina pasivaikščioti, žaidžia sniegu ar smėliu. 


	KASDIENIO GYVENIMO ĮGŪDŽIAI

	
	                                                                           Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Noriai ugdosi sveikam kasdieniniam gyvenimui reikalingus įgūdžius. 
Tvarkingai valgo, savarankiškai atlieka savitvarkos veiksmus: apsirengia ir nusirengia, naudojasi tualetu, prausiasi, šukuojasi. Saugo savo sveikatą ir saugiai elgiasi aplinkoje. 
	· Bando savarankiškai praustis, šluostytis, rengtis.

· Žino savo rankšluostuko ir spintelės vietą.

· Valgo naudodamas stalo įrankius ir geria savarankiškai iš puoduko.

· Pats eina į tualetą.

· Tvarkosi grupės žaisliukus.

· Bando savarankiškai nusirengi ir apsirengti, tvarkingai susidėti rūbelius.
	· Dalyvauja probleminiuose pokalbiuose: „Pavojus namuose, gatvėje“, „Pavojingi daiktai“. 

· Žiūri mokomuosius Priešgaisrinės saugos filmukus, skirtus bendrojo lavinimo mokykloms, aptaria matytas situacijas. 

· Žiūri mokomuosius filmukus „Lietuvos policija vaikams – šuniukas Amsis“, aiškinasi matytas situacijas. 

· Žaidžia žaidimus: „Svečiuose“, „Kavinėje“, ,,Parduotuvėje“. 

· Rengia, prižiūri lėlės, jas prausia, šukuoja. 

· Žaidžia stalo žaidimus: „Sveikas maistas“, „Vasaros ir žiemos apranga“. 

· Dalyvauja diskusijose: „Ką valgome ir ko nereikėtų valgyti“, „Kodėl reikia laikytis tvarkos ir švaros“. 

·  Padedant suaugusiems kuria patiekalų receptų knygeles. 

· Žaidžia ,,Valgomas – nevalgomas“.

·  Žaidžia žaidimus: „Suvarstyk batą”, „Susek sagas“. 



MENINĖ KOMPETENCIJA
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Meninė raiška
Estetinis suvokimas

Kūrybiškumas

	MENINĖ RAIŠKA

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3–5 (6) metų vaikai

	Jaučia meninės raiškos džiaugsmą, rodo norą aktyviai dalyvauti meninėje veikloje. 
Spontaniškai ir savitai reiškia įspūdžius, išgyvenimus, mintis, patirtas emocijas muzikuodamas, šokdamas, vaidindamas, vizualinėje kūryboje. 


	· Ant popieriaus lapo piešia pieštukais, tušinukais, kreidelėmis, tapo guašu, akvarele, štampuoja piršteliais, daro plaštakos atspaudus.

· Pagaliuku piešia ant įvairių paviršių sniego šlapio smėlio... .

· Lipdo plastilinu (suka rutulį, kočioja lazdele)

· Eksperimentuoja išbandydami įvairius taškymo būdus „Lėlytės suknelė“, „Močiutės skara“.

· Išbando meninę techniką „dvynukai“. 

MUZIKA IR ŠOKIS

· Klausosi įvairių muzikos kūrinių įrašų, išreiškia save judesiu, šokio veikėjais – šoka kaip „meškutė“, „kiškutis“ ir pan.

· Šoka rateliu apie žaisliuką.

· Dainuoja lopšines. „A-a, A-a pupa“, „Čiučia liulia
· Groja elementariais muzikiniais instrumentais (barškučiais, būgneliais...)

· Klausydamas muzikos, šypsosi, džiaugiasi, ploja rankomis, trepsi, mojuoja..

· Pasirodo įstaigos šventėse.

VAIDYBA

· Imituoja įvairių personažų judesius, pamėgdžioja balsus, pritaiko balso tembrą pasirinktam veikėjui: dedasi kepures karūnas, apsiaustus, panaudoja įvairius aprangos elementus, žaidžia imitacinį vaidmeninį žaidimą „Ganau, ganau aveles“.

· Žaidžia žaidimą „Atspėk kas čia ?“.

· Žaidžia pirštininėmis lėlėmis, inscenizuoja pasakas „Ropė“, „Vištytė ir gaidžiukas“, „Meduoliukas“.

· Dalyvauja įvairiose darželio šventėse, persirengdami personažais („Rudenėlio šventė“ ar „Kalėdinis rytmetis“.


	· Klausosi muzikos, įsivaizduodamas tai ką girdi, bando nupiešti, komentuoja. 

· Piešia savo grupės draugus, komentuoja, kuo jis pats/pati ir kiekvienas vaikas skiriasi, yra ypatingas.

· Klausosi skirtingos nuotaikos muzikos, jaučia jų autorių išgyventą nuotaiką, bando išreikšti įvairiomis dailės priemonėmis. 

· Maišo spalvas, stebi kokią spalvą pavyksta išgauti sumaišius atitinkamas spalvas: 

Raudona + žalia = ruda. 

Mėlyna + geltona = žalia.

Geltona + žalia = mėlyna.

· Piešia ant glamžyto popieriaus, plėvelės, sniego, vandens, molio, medžio, bando piešti smėlyje. 

· Akvarelę lieja ant popieriaus, kokteiliniu šiaudeliu išpučia spalvas, stebi kaip jos susijungia. 

· Štampuoja gamtine medžiaga, daržovėmis, vaisiais, kuria savitą paveikslą.
MUZIKA IR ŠOKIS

· Grojant muzikai juda ritmiškai pagal muziką, lėtai, greitai, sustoja. Imituoja mašinas.

· Klausosi muzikos, muzikai grojant skraido kaip paukšteliai, muzikai nutilus, nejuda, sustingsta. 

· Grojant muzikai, įsivaizduoja save esant vėju –  rodo kaip juda vėjas, gėle – rodo kaip pražysta gėlė, saule – rodo kaip kyla, šviečia saulė ir t.t.

· Eina rateliu, rankose laiko spalvotas skareles, juda ritmiškai, mojuoja, pritūpia, paleidžia skareles ir žiūri kaip jos krenta. 

· Varto ,,Muzikos knygą“, kurioje gyvena skirtingi garsai ir juos vaizduoja:

lėti  –  vėžliukai, sraigės, ežiukai, pandos ir kt.;

greiti – mašinos, pelytės, arkliukai, tigrai, katinai, šuniukai ir kt.; 

tylūs – lipantis voriukas, skrendanti boružėlė;

garsūs – skrendantis uodas, musė, riaumojantis liūtas, šaukiantys vaikai.

· Bando groti namų buities daiktais: puodais, lėkštėmis, šakutėmis, samčiais, klausosi, koks daiktas kokius garsus skleidžia. 

· Stovėdamas už širmos ir nematydamas instrumento, tik klausydamas jo skleidžiamo garso, bando atspėti, koks tai buvo instrumentas. 

· Sužino, kad natos, kaip ir paukšteliai, žvėreliai, žmonės turi savo namus, ant didelio lapo nupieštos penklinės, grojant muzikai aukštame registre, natas deda ant viršutinių linijų, o žemame registre – ant apatinių linijų. 

· Prisimena gerai visiems žinomą dainą, ją įrašo su grupės video kamera, klausosi savo bei draugų atliekamų dainų, lygina vienus su kitais, bando atpažinti savąjį, įsiklauso į tembrą, skambėjimą. 

· Grojant gerai žinomas dainelių, ratelių melodijas, stengiasi prisiminti jų pavadinimus, atpažinus – džiaugiasi savo klausa bei kitais gabumais. 

· Žaidžia žaidimą ,,Tyla – triukšmas“. Klausosi G. Isoko kūrinėlio ,,Tyla“, išmėgina tylos, triukšmo, bei ritmiškų garsų kalbą. Susikaupia  ir pabūna tyloje. Sukelia triukšmą – trepsi, šaukia, ploja, o tada bando ritmiškai ploti rankomis, ritmiškai trepsėti kojomis.  Aptaria, kada tyla ir garsai nuteikia malonei, o kada vargina, erzina. 

VAIDYBA

· Kuria dramos vaidinimus pagal girdėtą pasaką, pasiūlytą meninę ar ugdomąją situaciją, bendradarbiauja su kitu vaidinimo veikėju.
· Tampa princese, karalaičiu, ar kitu pasakų veikėju. Gamina karūnas, prisitaiko vaidinimui skirtus rūbus, suvaidina žinomą ar išgalvotą pasaką.

· „Valdomas“ už nugaros sėdinčios auklėtojos ir vaizduodamas, kaip jis kėlėsi, prausėsi, valėsi dantukus, šukavosi, pusryčiavo, rengėsi, įsimena ruošimosi į darželį ritualus. 
· Inscenizuoja gerai žinomas pasakas ,,Meduoliukas“, ,,Ropė“, ,,Vilkas ir septyni ožiukai“, ,,Pirštinė“. 
· Pasirinkta pirštukų lėlyte, aprengia Smilių, Didįjį ar kitą pirštuką ir pamėgina jį judinti, su juo kalbėtis, kitus šnekinti.
· Išsitraukęs vieną iš paruoštų kortelių, kuriose pavaizduoti skirtingi personažai (vilkas, katinas, lapė, princesė, ragana, medžiotojas, slibinas ir kt. ), bando įsikūnyti į personažą, stengiasi kuo tiksliau jį pavaizduoti savo draugams, siūlo atspėti. 
· Improvizuoja dialogą, nuoseklią veiksmų seką, naudoja charakteringas balso intonacijas, judesius, aprangos detales, prireikus – menamus ar tikrus reikmenis, dekoracijas.


	ESTETINIS SUVOKIMAS

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata,

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3-5 (6) metų vaikai

	Domisi, gėrisi, grožisi aplinka, meno kūriniais, menine veikla. Pastebi ir žavisi aplinkos grožiu, meno kūriniais, džiaugiasi savo ir kitų kūryba, jaučia, suvokia ir apibūdina kai kuriuos muzikos, 
šokio, vaidybos, vizualaus meno estetikos ypatumus, reiškia savo estetinius potyrius, dalijasi išgyvenimais, įspūdžiais. 
	· Klausosi sekamų pasakų, eiliuotų kūrinėlių, trumpų apsakymų.

· Komentuoja savo dailės darbelį.

· Kartu su suaugusiuoju rengia darbų parodėles.

· Imituoja gamtos garsus jų klausosi.

· Puošiasi švęsdami draugo gimtadienį.

· Lankosi atvykusių teatriukų spektakliuose. 

· Pastebi pasikeitimus draugų aprangoje, džiaugiasi patys būdami pasipuošę.
	· Noriai žiūri įstaigoje rodomus spektakliukus, dalyvauja ,,teatro“ dienai skirtame renginyje. 

· Dalyvauja visuose darželio renginiuose, dainuoja, deklamuoja, vaidina, šoka, atitinkamai pasipuošia. 

· Klausosi įvairaus žanro muzikos kūrinių, juos komentuoja. 

· Varto knygas: ,,Visa Lietuva“, ,,Kūrybiniai darbeliai“, komentuoja. 

· Vertina savo ir draugų kūrybinius darbelius.

· Aptaria aplinkoje esančius, gražius, įdomius daiktus, meno kūrinius.

· Tvarkingai elgiasi su kūrybinėmis priemonėmis. 

· Pastebi spalvų, formų grožį.  

· Padedamas suaugusiojo, dalyvauja kūrybiniuose konkursuose, projektuose, festivaliuose, parodose, vertina pateiktus kūrybinius darbelius, pasirodymą.

· Padedant suaugusiajam atnaujina grupės aplinką, ją puošia, siūlo savo idėjas.

	KŪRYBIŠKUMAS

	
	Vaikų veiksenos

	Vertybinė nuostata, 

esminis gebėjimas
	1–3 metų vaikai
	3-5 (6) metų vaikai

	Domisi, gėrisi, grožisi aplinka, meno kūriniais, menine veikla. Pastebi ir žavisi aplinkos grožiu, meno kūriniais, džiaugiasi savo ir kitų kūryba, jaučia, suvokia ir apibūdina kai kuriuos muzikos, 
šokio, vaidybos, vizualaus meno estetikos ypatumus, reiškia savo estetinius potyrius, dalijasi išgyvenimais, įspūdžiais. 
	· Pritaiko įvairius daiktus žaidimų veiksmams pvz. kaladė – telefonas, pieštukas – šaukštas ir kt.

· Pats puošia padarytus darbelius atspaustomis gėlytėmis, džiovintais lapais, blizgiomis detalėmis.

· Eksperimentuoja įvairiomis medžiagomis: moliu, plastilinu, drėgnu smėliu, sniegu, sūria tešla.


	· Išradingai panaudoja gamtinę medžiagą savo kūrybiniuose darbeliuose. 

· Aplikuoja, kuria vitražus, panaudodamas aplinkoje esančias medžiagas (žurnalus, gofruotą kartoną, krepinį popierių, plastiko atliekas, sagas, kamštelius ir pan.). 

·  Savo idėjas išreiškia dailės, piešimo priemonėmis.

· Atlieka kūrybinius darbus grupelėmis ir po vieną. 

· Panaudoja tapybos, piešimo, dekupažo, koliažo, skrebinimo ir kt. dailės technikas, jas tyrinėja. 

· Susiplanuoja laiką, eigą ir atlieka kūrybinį darbą, žaidimą. 

· Kuria įvairaus pobūdžio istorijas.

· Eksperimentuoja prie ,,Šviesos stalo“.


V SKYRIUS

UGDYMO PASIEKIMAI IR JŲ VERTINIMAS

Vaiko pasiekimo ir pažangos vertinimo paskirtis – padėti vaikui pažinti save, suprasti savo gerąsias ir taisytinas ypatybes, įsivertinti, bręsti kaip asmenybei.

Informacijos kaupimas apie vaiko patirtį, pasiekimus ir pažangą padeda diferencijuoti ir individualizuoti ugdymą ir vertinimą, pedagogui įsivertinti savo darbo kokybę, koreguoti ugdymo turinį ir metodus, nustatyti pedagogo ir skyriaus darbo sėkmę, priimti pagrįstus sprendimus dėl tolesnės veiklos. Vertinimas leidžia visiems ugdymo proceso dalyviams pasitikrinti, ar sėkmingai siekiama tikslų ir kaip galima ugdymo procesą tobulinti. 

Vertinimo metodai.
Naudojami įvairūs būdai, metodai, padedantys pedagogams stebėti vaiko pažangą bei fiksuoti individualius pasiekimus: 
· vaikų stebėjimas bei pokalbiai su vaiku natūralioje aplinkoje;

· vaiko veiklos, kūrybos darbų analizė;

· pokalbiai su specialistais;

· individualūs pokalbiai su vaiko tėvais (globėjais);

· anketos-klausimynai. 
Vertinimo dažnumas.

Įvertinimas atliekamas du kartus metuose: pirminis įvertinimas ir baigiamasis įvertinimas.

Pirminio įvertinimo tikslas – fiksuoti vaiko, atėjusio į grupę, pasiekimų lygį įvairiose ugdymo(si) srityse, numatyti tolesnio ugdymo gaires, padėti pedagogui geriau pažinti vaiką ir parengti jo pirminio kompetencijų vertinimo aprašą. Pirminis įvertinimas atliekamas spalio-lapkričio mėnesį.

Baigiamasis įvertinimas – vaiko pasiekimų įvertinimas balandžio-gegužės mėnesį. Šio įvertinimo tikslas – apibendrinti vaiko pasiekimų raidą metų eigoje, informuoti tėvus.

Pasiekimų fiksavimo ir pateikimo formos.

Vaiko ugdymo(si) pasiekimai nustatomi stebint jo kasdienę veiklą ir analizuojant darbelius. 

Vaikų pasiekimų duomenys fiksuojami segant įvertinimo aplanką.

Įvertinimo aplankas – vaiko stebėjimų aprašų, kūrybinių darbų pavyzdžių, atspindinčių pasiekimus, vaiko posakių apie save ir aplinkinius, pedagogų pastebėjimų, tėvų minčių apie vaiką, draugų vertinimų rinkinys. 

Pedagoginiuose pasitarimuose atlikta vertinimo rezultatų analizė padeda numatyti ugdomojo proceso spragas, parinkti tinkamiausias ugdymo(si) formas, metodus ir priemones, laikytis ugdomojo proceso tęstinumo, sistemiškumo, lankstumo bei individualizavimo.

Vaiko pasiekimų lygiai fiksuojami kompetencijų vertinimo lapuose. Pasiekimai aptariami individualių susitikimų su vaiko tėvais (globėjais) metu.
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